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,Démesys yra atlygis, o ne teisé.“

Vartotojy démesio trukmé smarkiai
mazéja visame pasaulyje. Tai glaudziai
susije su informacijos pertekliumi, kurj jie
kasdien patiria jvairiais komunikacijos
kanalais. Prekiy Zenklams kaip niekada
svarbu jvaldyti pasakojimo meng. Prekiy
Zenklai turi sudominti savo auditorijg,
kurdami jtikinanCias istorijas ir vizualine
patirtj.

tenka

Cia  svarbiausias  vaidmuo

kdrybiSkumui. 3D turinio kdrimas lauko

reklamoje yra ypac jtikinamas
pasirinkimas, paverciantis reklamg
jtraukian€ia  patirtimi, kuri  pritraukia

démes;j ir skatina organiskg jsitraukimg.

3D turinys lauko reklamoje neabejotinai
atveria naujg galimybiy pasaulj prekiy
Zenklams.

Sis vadovas skirtas visoms dizaino,

rinkodaros ir prekybos komandoms
kurioms reikia gairiy, kaip kurti 3D turinj
masy skaitmeninése platformose. Siame
vadove nurodome priezastis, kodél prekiy
aktualu kurti 3D
kampanijas lauko reklamoje, ir pateikiame

kurti

Zenklams gali bati

praktines gaires,
kokybisSkg 3D turinj.

padesiancias
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3D kampanijy patrauklumas lauko reklamoje

Daugybés komunikacijos platformy eroje prekiy zenklams patraukti visuomenés démesj

dar niekada nebuvo taip sunku. Tokios turinio naujovés, kaip 3D, gali bati pagrindinis

badas prekiy zZenklams sudominti auditorijg. Daugelis prekiy Zzenkly, tokiy kaip

~LAmazon®, ,Nike“, ,Fortnite“ ir ,Netflix“, pastaraisiais ménesiais sékmingai jgyvendino

kampanijas su 3D turiniu lauko reklamoje.

Pateikiame 5 priezastis, kodél prekiy

Zenklai turéty apsvarstyti galimybe

naudoti 3D turinj savo lauko reklamos

kampanijose:

Puikus budas didinti prekés zenklo

Zinomuma.

Didesnis zinutés poveikis. 3D
kampanija  sukuria  jsiminting ir
jtraukiancig patirtj auditorijai.

Geresnis zinutés jsiminimas ir
prekés zenklo atributy priskyrimas.
Kampanijos sustiprinimas. 3D turiniu
lengvai dalijamasi socialinéje
Ziniasklaidoje, taip didinant kampanijos
sklaida.

Lengvai jgyvendinama. 3D turiniui

sukurti reikalingos iSlaidos ir laikas

nuolat mazéja.

Didziojo formato 3D LED ekranas ,Cross Shinjuku Vision*

Tokijuje

3D turinio technologijy pazanga leidzia prekybininkams taikyti naujg kdrybinj pozidrj

j lauko reklamos kanalg. Taciau technologija yra tik priemoné. Bitent kdrybiSkumas

suteikia patirtj, pritraukia démesj ir skatina jsitraukima.
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Kas yra 3D efektas?

3.1 — Paaiskinimai

3D efektas — tai optiné iliuzija, kai ekrane esantis turinys atrodo daugiamatis ir iSeinantis

uz ekrano riby.

3D efektg galima stebéti be specialiy akiniy ir jis gali biti rodomas bet kuriame ekrane,

taciau jis veikia tik iS vieno stebéjimo tasko, kuris turi bati nustatytas pries$ kuriant turinj.

Kai zidrovas pasitraukia i$ Sio pasirinkto tasko, turinio vaizdas iSkraipomas.

Taciau jis gali buti jgyvendintas

ir standartiniuose vienpusiuose
ekranuose.

»13 check in Iconic Digital*
San Paulo Guarulhos oro uoste

Matmenys: 136 coliai. Plotis: 3m, aukstis: 1,7m
Ekrano plotas: 5.1m2

Technologija: LED

Pikselio zingsnis: 1,5 mm

Skyra: 1920 x 1080 piks.

Daznis: 60 fps

3D efektas paprastai naudojamas
didziuosiuose kampiniuose
ekranuose, sudarytuose is

dviejy aukstai iSkelty pusiy.

Didysis 3D LED ekranas ,,Cross Shinjuku Vision®“ Tokijuje
LED plotas: 155m?

Vaizdo  kokybeé: 4K

Pikseliy zingsnis: 6mm
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Kas yra 3D efektas?

Yra du pagrindiniai 3D turinio kdrimo budai: priverstiné perspektyva ir anamorfoze.

3.2 - Naudojami metodai: Priverstine
perspektyva

Priverstiné perspektyva

Uz ekrano riby iSeinancio vaizdo efektas
atsiranda dél fiksuoty elementy (ekrano
krastai, rémas), iS kuriy gali tarsi ,iSlipti®

judantys elementai. Kad efektas baty
juntamas, turite bdti pasirenge prarasti
Siek tiek ekrano vietos turiniuli.

Pere Borrell del Caso, ,Escaping Criticism®,
1874 m.

Pavyzdys




Kas yra 3D efektas?

Anamorfozé

Tai vaizdo iSkraipymo bldas, panaSus |
optine iliuzijg. Jo metu iSkraipyti vaizdai
tampa ,normaliais“, kai j juos zidrima i$
tam tikro tasko. Aukstai arba kampu
pastatyty didziyjy ekrany turinys turi bati
anamorfizuojamas, kad baty
kompensuotas natdralus perspektyvos
iSkraipymas ir sukurta vientisos strukttros

iliuzija.
Hans Holbein,
,The Ambassadors®
1533 m.
Pavyzdys Anamorfozes darbinis failas

3D efekto iliuzija ekrane
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Paruosiamieji 3D turinio kiirimo zingsniai

Kuriant 3D turinj, reikia i anksto pasiruosti ir atsizvelgti | jvairius toliau nurodytus

veiksnius.

Zinodami ekrano specifikacijas, galite ne tik optimizuoti transliuojamo vaizdo failo

kokybe ir tipg, bet ir sukurti ekrano dydziui pritaikytg Zinute. PavyzdZiui, vienais atvejais

reikés pirmenybe teikti viso dydzio turiniui, kitais — milziniSkam arba miniatiGriniam

turiniui.

Reikia zinoti toliau nurodytg informacijg apie ekrano specifikacijas:

Ekrano forma:

Vienpusio ekrano matmenys A, B:

Dvipusiy ekrany matmenys A, B ir C:

Ekrano plotas:

Skyra:

Ekrano padétis D, E, F ir G erdvéje ant vaizdo:
Pageidaujamas stebéjimo taskas:

Ekrano aplinka:

Atsinaujinimo daznis:

Ar yra galimybé transliuoti 60 kadry per sekunde (fps) greiciu:
Transliuojamo vaizdo failo formatas:

Pikseliy zingsnis:

Sviesis:

vienpusis arba dvipusis, kampinis, iSlenktas arba
plokscias

m

m

m2

pikseliais

m

ekrano nuotraukos, darytos i$ Sio tasko

izoliuotas arba jrémintas architektdriniais elementais
Hz

taip ar ne

su ekrano grotuvu suderinami faily plétiniai

mm

nitais
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Paruosiamieji 3D turinio kirimo zingsniai

4.2 - Atsizvelkite | ekrano aplinka

Gerai zinoti ekrano aplinkg batina dél 4 pagrindiniy priezasciy:

Tai leidZia nustatyti geriausig taska, i$ kurio reikia stebéti efektg (primename, kad
3D efektas veikia tik i vieno stebéjimo tasko, ir kuo toliau nuo jo esate, tuo labiau
iSkraipomas vaizdas).

Priklausomai nuo ekrano tipo, jo dydzio ir padéties, kuriamg vaizdg gali reikéti
anamorfozuoti arba ne:

Kai ekranas yra vienpusis ir skirtas zidréti i priekio akiy lygyje, anamorfozés
nereikia, tik priverstinés perspektyvos.
Visais kitais atvejais: jei j vienpusj ekrang zitdrima i$ Sono, i$ virSaus arba i
apacios, arba zidrima | dvipusj kampinj ekrang, kad ir kaip jis baty iSdéstytas,
anamorfozé batina.
Norint, kad ekranas jsiliety j aplinkg ir 3D efektas bei iSkylanCio vaizdo efektas
atrodyty dar tikroviSkesnis, bdatina atsizvelgti j aplinkos elementus (spalva,
medZiagas, rastus, apSvietimg ir t. t.).

Pasidarykite vietos nuotrauky arba vaizdo jrady, kad galétuméte jais remtis, kurdami
turinj.




3D turinio kurimas

Parengiamieji darbai atlikti, surinkote visg informacijg apie ekrang ir jo aplinkg. Dabar
esate pasirenge kurti turinj.

5.1 - Virtualiai atkurkite scena

Visus  vietoje  atliktus  matavimus
perkelkite j 3D modeliavimo programine
jrangg, kad virtualiai atkurtuméte sceng,
kuri baty panasi j tikraja.

Siuo tikslu ekranas pavergiamas dézute,
kurios viduje animuojamas turinys, taip
sukuriant perspektyvos ir gylio efektus.

e Vienpusio ekrano atveju Sios dézutés
priekis yra ekranas.

¢ Dvipusio kampinio ekrano atveju
ekrang atitinka Sios dézutés priekis ir
viena puse.

3D scenoje turi bati iSdéstytos dvi
virtualios kameros:

o pirmoji kamera (A) — nustatytame
Zitrovo stebéjimo taske;

¢ antroji kamera (B) — prieSais ekrang,
kuri  bus naudojama galutiniam
atvaizdavimui.
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3D turinio kurimas

Stebékite sceng iS virtualios kameros (A), kad iSgautuméte norimg animacija,
iSdéstytuméte apS8vietimg, tekstdras ir pan. Suprojektuokite turinio judéjimg dézutés
viduje ir iSéjimo uz dézutés riby efekta.

Sukurkite atvaizdavimg i§ kameros (A) stebéjimo tasko, kad gautuméte vaizdo failg,
kuris bus naudojamas anamorfozei generuoti antrame etape.
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3D turinio kurimas

Sukurkite ekrano dydZio kadrg ir prieS tai gautg vaizdo failg pritaikykite kaip tekstura.
Projektuokite Sio kadro UV i§ kameros (A).

Atvaizduokite sceng iS antrosios virtualios kameros (B), kad gautuméte galutinj
anamorfinj vaizdo failg, kuris bus rodomas tikrame ekrane.

Jisy kampanijos vaizdo failas paruostas rodyti numatytame ekrane. Zitrint i$

pasirinktos vietos, turinys bus matomas 3D formatu ir tarsi iSSokantis i$ ekrano.
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,JCDecaux“ 3D kampanijy pavyzdziai

6.1 - ,,Hennessy“

,»LAX Time Tower“, Los Andzelo tarptautinis oro uostas

BRSS! mEEI B
= 18

,Hennessy“ atvaizdavo bokso super?vaigzde Canelo Alvarezg Los Andzelo
tarptautiniame oro uoste (LAX) prie$ jo itin laukiamg treCigjg kovg su Genadijumi
Golovkinu praéjusj rugséjj.

Kampanijos turinys buvo transliuojamas anamorfinio vaizdo jraso forma ,LAX Time
Tower” ekrane, esanCiame Tomo Bradley‘o tarptautinio terminalo neapmuitinamy prekiy
zonos centre. Jame naudojama 3D animacija ir keliautojams buvo rodomas jspudingo
dydzio vaizdas, kuris tarsi i$3oka i$ ekrano. Sis formatas sukurtas taip, kad patraukty
keliautojy vaizduote ir suteikty svaiginancig reklamos patirtj.

Kampanijos vaizdo jrasg galite rasti Cia:
https://www.youtube.com/watch?v=wSL T6Wkdsxc

13/16


https://www.youtube.com/watch?v=wSLT6Wkdsxc

,JCDecaux“ 3D kampanijy pavyzdziai

6.2 - ,Amazon Prime Video*

Skaitmeninis ekranas, Oslo centriné stotis

,Prime Video* pristato epinj fantastinj serialg ,Laiko ratas® (angl. The Wheel of Time),
naudodama 3D kampanijg su anamorfiniu efektu.

lliuzijoje matome epinj masj tarp ,Sviesos* (Pike'o Moreno personazo) ir ,Tamsos"
piktojo Tamsos armijos vado. Jie abu tarsi iSeina i$ ekrano ir jZengia | masy pasaulj,
sukuriant uzburiantj efekts.

Kampanijos vaizdo jrasg galite rasti Cia: hitps://vimeo.com/646829591
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DUK

Ar galiu kurti 3D kampanijg bet kokio tipo ekrane?
Taip, 3D efektas gali bati rodomas bet kuriame ekrane: tai gali bati horizontalus,

vertikalus, LCD, LED, dvipusis ir vienpusis ekranas ir néra jokio nustatyto minimalaus
dydzio. Efektas puikiai veikia net mazesniuose nei 2 m? ekranuose. Taciau reikéty
pazyméti, kad kuo didesnis ekranas, kuo auksStesné jo raiSkos, kadry daznio ir kolorito
kokybé ir kuo geriau jis integruotas j aplinkg (pavyzdziui, jmontuotas j sieng), tuo

efektas bus stipresnis.

98 coliy vienpusio ekrano pavyzdys. 72 coliy vienpusio ekrano pavyzdys.

Kiek laiko uztrunka sukurti 3D turinj?
Standartinio termino néra, nes kiekviena kampanija yra unikali, o turinio kdrimo trukmé

priklauso nuo jo sudétingumo. Turinio anamorfinis apdorojimas, kad bty uztikrintas 3D
efektas, prie jprastos gamybos trukmés (matavimai vietoje, konkretaus turinio kairimas
atsizvelgiant j ekrang ir jo kontekstg, anamorfinis apdorojimas) prideda kelias dienas.

Kokig programine jrangag reikia naudoti 3D turiniui kurti?
Turinys kuriamas naudojant 3D modeliavimo ir atvaizdavimo programine jranga,

pavyzdziui, ,Maya“, ,Blender, C4D, ,3DS Max" ir kt. Tinka daugelis programinés
jrangos programy.
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DUK

Reklaminiam klipui su 3D efektu reikia bent 10 sekundziy, kad bty galima sukurti
scenarijuje numatytg veiksma. Ideali trukmé dideliuose ekranuose — 15-30 sekundZiy.

Nejmanoma naudoti jau eksportuoto ir anamorfozuoto vaizdo failo, nes kiekvienas
vaizdo failas yra unikalus ir pritaikytas tik tam ekranui ir nustatytam stebéjimo taskui,
kuriam jis buvo sukurtas. I18skyrus atvejus, kai turinys yra skirtas Ziaréti i$ priekio — tokiu
atveju iSkraipymy néra, o vaizdo failg galima pakartotinai naudoti tuo paciu formatu arba
apkarpyti, jei formatas Siek tiek skiriasi.

Taciau galima atkurti scenos 3D Saltinio failus, kad animacijg buty galima pritaikyti
naujam ekrano formatui ir sukurti naujg anamorfine deformacijg, pritaikytg naujam, is
anksto iSmatuotam stebéjimo taskui. Atkurti failai turi bati suderinami su pageidaujama
3D programine jranga.

16/16



‘ JCDecaux



	Slide 1: 3D EFEKTAS   LAUKO REKLAMOJE
	Slide 2: TURINYS
	Slide 3: 1 Įvadas
	Slide 4: 2 3D kampanijų patrauklumas lauko reklamoje
	Slide 5: 3 Kas yra 3D efektas? 
	Slide 6: 3 Kas yra 3D efektas?
	Slide 7: 3 Kas yra 3D efektas?
	Slide 8: Paruošiamieji 3D turinio kūrimo žingsniai
	Slide 9: 4 Paruošiamieji 3D turinio kūrimo žingsniai
	Slide 10: 5 3D turinio kūrimas 
	Slide 11: 5 3D turinio kūrimas 
	Slide 12: 5 3D turinio kūrimas 
	Slide 13: 6 „JCDecaux“ 3D kampanijų pavyzdžiai
	Slide 14: 6 „JCDecaux“ 3D kampanijų pavyzdžiai
	Slide 15: 7 DUK
	Slide 16: 7 DUK
	Slide 17

